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DBK Solothurn

Programmieren in der  Primarschule
Ler nkonzept.  Können K inder in der 
Pr imar sc hule pr ogrammier en? Das 
Volk ssc hulamt des Kantons S olothur n 
( VSA) hat in Zus ammenar b eit  mit  der 
Pädagogisc hen Hoc hsc hule FHNW das 
Ler nkonzept « S c alab le Game Design» 
ent wic kelt.  Das Konzept zeig t au f,  wie 
Pr imar sc hüler innen und -s c hüler n das 
Ver s t ändnis f ür  Comput ational  Think- 
ing und das Pr ogrammier en ver mit telt 
wer den kann.

Im Referenzrahmen Regelstandards in- 

formatische Bildung ist ab Schuljahr  

2017/18 das fünfte didaktische Handlungs-

feld «Interagieren, Strukturieren und Pro-

grammieren» enthalten. Scalable Game 

Design und das Programm AgentCubes 

sind für die Umsetzung dieses Handlungs-

felds im Unterricht bestens geeignet.

Spiele entwickeln
Wie erlernen Kinder die Grundlagen des 

Programmierens? Mit AgentCubes ent- 

wickeln sie kreativ eigene Spiele und ler- 

nen dabei die Grundsätze der Program- 

mierung kennen. Deren Grundlage ist  

die Beschreibung des Games. Die Schüle-

rinnen und Schüler beschreiben die Spiel-

figuren und die Umgebung (Agents) sowie 

deren Funktionen. Danach erstellen sie  

die Agents und beginnen, ihre Funktionen 

und Abhängigkeiten voneinander zu pro-

grammieren. Sie probieren das Spiel aus, 

entdecken Programmierfehler und lernen, 

wie sie Fehler finden und lösen können.

Computational Thinking
Beim Programmieren erlernen die Schü- 

lerinnen und Schüler folgende Fähigkei-

ten: Probleme erkennen, Abläufe nachvoll-

ziehen, Herangehensweisen und Lösungen 

finden und umsetzen, Funktionen über-

prüfen und verbessern – das ist Compu- 

tational Thinking. Diese Denk- und Ar-

beitsweise ist nicht nur auf die Informatik 

beschränkt, sondern ist auch für andere 

Fächer relevant.

Lizenzen bestellen
Das Volksschulamt hat mit der Firma 

AgentSheets Inc. eine Lizenzvereinbarung 

abgeschlossen. Die Schulleitungen des 

Kantons Solothurn können die Lizenzen 

kostenlos via SObildung bestellen.
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ICT Education & Training Award
Der Verband ICT Berufsbildung Schweiz  
zeichnet jedes Jahr besondere Leistungen 
von Berufsleuten und Unternehmen mit  
ICT-Awards aus. Das Volksschulamt Kanton 
Solothurn hat einen ICT Education & Trai- 
ning Award für das gemeinsam mit der Fach-
hochschule Nordwestschweiz entwickelte 
Lernkonzept Scalable Game Design erhalten.  
An der ICT-Award-Night vom 7. September 
durf te Andreas Walter, Vorsteher des Volks-
schulamts, zusammen mit Professor 
Dr. Alexander Repenning, Leiter Professur 
Informatische Bildung FHNW, die Auszeich-
nung entgegennehmen.
Ausschlaggebende Kriterien für den Award 
sind die Innovationskraf t des Lernkonzepts 
und die Fördermassnahmen im Bildungs- 
bereich. Mit Scalable Game Design werden  
in der Primarschule grundlegende Kompeten-
zen in der informatischen Bildung vermittelt, 
auf denen die Sekundarstufen I und II auf-
bauen können.


